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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE ALLA FINE DEL PRIMO CICLO FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
In base agli obiettivi enunciati nelle indicazioni nazionali per il curricolo, l'insegnamento di Tecnologia propone allo studente il conseguimento dei seguenti traguardi per lo sviluppo delle competenze: 
	TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA 
	TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO 

	· L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.
· E' a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del  relativo impatto ambientale.
· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
· Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.
· Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni. 
· Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	· L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
· Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
· È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.
· Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.
· Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
· Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.
· Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.
· Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.
· Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.


Questi obiettivi formativi nel corso del triennio saranno raggiunti attraverso il perseguimento sia degli obiettivi educativo-comportamentali sia degli obiettivi specifici di apprendimento (Abilità e Conoscenze) proprie della disciplina.



	Traguardi formativi

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:
	COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 e seguenti.
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012	

	COMPETENZE SPECIFICHE/DI BASE TECNOLOGIA
	· Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo;
· Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio
· Individuare le potenzialità, i limiti e i rischi nell’uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.		



	CONOSCENZE FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO TECNOLOGIA
			
		
	Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni
Modalità di manipolazione dei diversi materiali
Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro trasformazione nel tempo
Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune
Eco Tecnologie orientate alla sostenibilità (depurazione, differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio…)
Strumenti e tecniche di rappresentazione, anche di tipo digitale.
Segnali di sicurezza e i simboli di rischio
Terminologia specifica




	ABILITÀ TECNOLOGIA: obiettivi di apprendimento

	FINE CLASSE PRIMA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
	FINE CLASSE SECONDA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
	FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
		

	Vedere, 	osservare e sperimentare

	· Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici di oggetti. 
· Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.
· Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.
· Esplorare applicazioni informatiche riconoscendo le funzioni e le potenzialità.
	· Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
· Leggere 	e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.
· Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.
· Utilizzare le applicazioni informatiche per la comunicazione.
	· Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
· Leggere 	e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.
· Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.
· Utilizzare le applicazioni informatiche per la comunicare e rappresentare la realtà.

	Prevedere, immaginare e progettare

	· Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.
· Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche 
	· Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.
· Valutare 	le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche.
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.
	· Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.
· Valutare 	le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche. 
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

	Intervenire, trasformare e produrre

	· Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia.
· Rilevare 	e disegnare oggetti comuni applicando le prime regole del disegno tecnico.
· Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.
	· Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad esempio: preparazione e cottura degli alimenti)
· Rilevare 	e disegnare la propria abitazione o altri luoghi seguendo le regole del disegno tecnico. 
· Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.
	· Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature elettroniche o altri dispositivi comuni.
· Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia. 
· Rilevare 	e disegnare la propria abitazione o altri luoghi, con buona padronanza del disegno tecnico e anche avvalendosi di software specifici. 	
· Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.




	Microabilità  per la classe prima
	Microabilità per la classe seconda
	Microabilità per la classe terza

	1. Rappresentare graficamente figure geometriche piane (triangoli, quadrilateri, poligoni regolari, cerchio) con l’uso di squadre, compasso. 
2. Analizzare la forma mediante:
· Esercizi grafici
· Rappresentazione grafica secondo le regole geometriche
· Individuazione della struttura portante interna
· Ricerca delle proprietà di composizione modulare
· Realizzazione pratica di modelli in cartoncino o altri materiali di facile reperibilità e lavorabilità
3. Individuazione delle forme analizzate in elementi naturali e manufatti.
4. Realizzare rappresentazioni grafiche di locali della scuola o di casa utilizzando le regole del disegno tecnico
5. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete) e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a luoghi di lavorazione e produzione su vari tipi di materiali
6. Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche dei materiali oggetto di studio.
7. Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la realizzazione di modelli con l’impiego dei materiali.
8. Ambiti di indagine con possibili percorsi multidisciplinari tecnologici, scientifici, geografici, economici, storici, matematici, artistici:
· Legno: fasi della produzione; caratteristiche e classificazione del legno(densità, peso specifico, durezza, colore, ecc.); prodotti derivati; utilizzazione del legno e le principali lavorazioni; dalla deforestazione, al dissesto del suolo, all’effetto serra
· Carta: materie prime per la fabbricazione e ciclo produttivo; i prodotti cartari; l’industria della carta; la carta riciclata; riciclo e uso oculato delle risorse
· Fibre tessili di origine animale (ciclo di vita degli animali produttori per la seta e il bisso; allevamento e ciclo produttivo per la lana e il pelo) e vegetale; 	le fibre minerali (vetro, carbonio, metallo, amianto; materie prime, ciclo produttivo, caratteristiche, impiego, rischi da utilizzo)
· Fibre chimiche: fibre artificiali a base vegetale e fibre sintetiche
· Filati e tessuti: produzione dei filati; strumenti per la tessitura
9. Sulla scorta delle informazioni acquisite sui materiali, impiegarli, pianificando e progettando manufatti anche per esigenze concrete. 
10. Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati personali,diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, attacchi di virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di correttezza.
	11. Rappresentare graficamente figure geometriche piane (triangoli, quadrilateri, poligoni regolari, cerchio, ellisse, ovolo e ovale, linee curve) con l’uso di squadra, compasso.		
12. Riduzione e ingrandimento dei disegni.	
13. Rappresentazione di strutture portanti e modulari nel campo grafico 
14. Effettuare esercizi di rappresentazione grafica delle figure geometriche piane e solide fondamentali in proiezione ortogonale.
15. Realizzare modelli in cartoncino
16. Individuazione delle rappresentazioni analizzate in applicazioni pratiche tecnologiche, costruttive, artistiche, matematiche
17. Realizzare rappresentazioni grafiche e plastiche di luoghi, materiali, manufatti, utilizzando le regole apprese, anche in contesto di progettazione
18. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete) e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a luoghi di lavorazione e produzione su vari tipi di materiali
19. Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la realizzazione di modelli con l’impiego dei materiali
20. Esempi di ambiti di indagine con possibili percorsi multidisciplinari tecnologici, scientifici, geografici, economici, storici, matematici, artistici):
· Vetro, ceramiche, argille, materie plastiche, gomme e adesivi: materie prime, cicli produttivi, proprietà e caratteristiche, impieghi, tempi di degradazione
· Metalli:	ferro, ghisa, acciaio, rame, alluminio, leghe leggere, magnesio, titanio, metalli nobili, leghe ultraleggere			
21. Sulla scorta delle informazioni acquisite sui materiali, impiegarli, ove possibile, pianificando e progettando manufatti anche per esigenze concrete (costruzione di macchine, costumi, ornamenti, ecc.)
22. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete), con testimoni esperti e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a luoghi di produzione alimentare, centri di cottura, per analizzare le caratteristiche dei vari tipi di alimenti (nutrizione, principi nutritivi e fabbisogno energetico; qualità del prodotto alimentare; alimenti plastici, energetici, protettivi e regolatori, bevande; alimenti e tecnologie)
23. Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche dei vari tipi di alimenti
24. Realizzare esperienze pratiche di lavorazione e cottura dei cibi.			
25. Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche dei materiali oggetto di studio
26. Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la realizzazione di modelli
	1. Rappresentare graficamente figure geometriche solide (cubo, parallelepipedo, prismi, piramidi, cilindro, cono e tronco di cono, sfera e semisfera)
2. Individuare la struttura portante e le proprietà di composizione modulare delle figure solide
3. Effettuare esercizi di rappresentazione grafica secondo le regole dell’assonometria, delle proiezioni ortogonali e della prospettiva.
4. Conoscere e distinguere sistemi di rappresentazione tridimensionale in assonometria cavaliera, isometrica, militare e aerea (monometrica).
5. Realizzare modelli in cartoncino.
6. Analizzare e rappresentare la forma di oggetti:
· individuare le figure fondamentali negli oggetti
· effettuare esercizi di rappresentazione grafica strumentale e di rappresentazione con schizzi, nell’ambito del disegno meccanico e architettonico con l’osservazione delle norme relative alla quotatura;
· utilizzare software specifici.		
7. Realizzare rappresentazioni grafiche e plastiche di luoghi, materiali, manufatti, utilizzando le regole apprese, anche in contesto di progettazione
8. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete), con esperti qualificati, e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a luoghi di lavorazione e produzione rispetto all’energia, le sue tipologie e caratteristiche, le diverse fonti e materie prime di derivazione, l’approvvigionamento, la produzione, l’utilizzo, la conservazione e distribuzione, gli impatti ambientali, il risparmio energetico
9. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete), con esperti qualificati, e/o mediante visite (da progettare e organizzare) sulle macchine (macchine semplici, resistenze all’attrito, trasmissione dell’energia meccanica, i motori, l’utilizzazione dell’energia elettrica, gli effetti della corrente; gli elettrodomestici; i fenomeni magnetici, i magneti e le elettrocalamite)
10. Realizzare prove sperimentali e approfondimenti di carattere scientifico sui temi precedentemente proposti
11. Progettare e realizzare strumenti e modelli
12. Effettuare ricerche sul campo di natura ambientale, utilizzando le informazioni possedute. 		
13. Individuare e analizzare le potenzialità e i rischi delle nuove tecnologie e di Internet: individuare e praticare comportamenti di correttezza nell’impiego e di difesa dai pericoli.
14. Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati personali,diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, attacchi di virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di correttezza.
15. Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico (ricerche in rete), con testimoni esperti e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a luoghi di produzione sulle tecnologie dell’abitare (organizzazione del territorio, insediamenti urbani, strutture degli edifici, tecniche costruttive, diversi tipi di edifici, materiali da costruzione; le reti degli impianti tecnologici; l’acquedotto e le reti di distribuzione.




	Obiettivi minimi per la classe prima
	Obiettivi minimi per la classe seconda
	Obiettivi minimi per la classe terza

	La tecnologia
· Comprendere il concetto di risorsa
· Comprendere il concetto del ciclo produttivo.
Rifiuti
· Comprendere il concetto di rifiuto
· Conoscere le 4 R (riduzione, riuso, riparazione, riciclaggio)
· Comprende il concetto di impatto ambientale
I Materiali
· Comprendere il concetto di materiale
· Conoscere alcune caratteristiche dei materiali
· Individuare il rapporto esistente tra materia prima e materiale
· Elencare alcune materie prime e il materiale da esse ricavato.
Disegno
· Usare gli strumenti da disegno, dalla carta agli strumenti di guida come squadra e compasso.
· Essere in grado di distinguere alcune figure base della geometria: angoli, poligoni regolari, curve ecc.
· Comprendere il concetto di motivo simmetrico
Progettare
· Progettare e realizzare semplici modelli di oggetti comuni.
	I Materiali
· Comprendere il concetto di materiale
· Conoscere alcune caratteristiche dei materiali
· Individuare il rapporto esistente tra materia prima e materiale
· Elencare alcune materie prime e il materiale da esse ricavato.
Alimentazione
· Comprendere il concetto di alimento
· Individuare il rapporto esistente tra industria alimentare e alimento.
· Comprendere il concetto di conservazione degli alimenti ed elencare almeno due conservanti naturali.
Edilizia
· Essere in grado di distinguere le varie parti di una città: isolato, centro, periferia.
· Comprendere il concetto di struttura partendo dallo scheletro del corpo umano.
· Individuare la differenza tra appartamento e casa.
· Essere in grado di distinguere le varie parti di una città: isolato, centro, periferia.
Disegno
· Usare gli strumenti da disegno, dalla carta agli strumenti di guida come squadra e compasso.
· Essere in grado di distinguere alcune figure base della geometria: angoli, poligoni regolari, curve ecc.
· Comprendere il concetto di motivo simmetrico
Progettare
· Progettare e realizzare semplici modelli di oggetti comuni.
	Energia
· Comprendere il concetto di fonte di energia
· Essere in grado di indicare almeno una fonte rinnovabile e una non rinnovabile. 
· Distinguere tra fonti rinnovabili e fonti non rinnovabili. 
Macchine
· Comprendere il concetto generale di macchina.
· Capire cosa fa funzionare un motore: benzina, acqua, vento ecc.
Disegno
· Usare gli strumenti da disegno, dalla carta agli strumenti di guida come squadra e compasso.
· Essere in grado di distinguere alcune figure base della geometria: angoli, poligoni regolari, curve ecc.
Progettare
· Progettare e realizzare semplici modelli di oggetti comuni.







	SEZIONE B: Evidenze e compiti significativi

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:
	COMPETENZE DI BASE IN TECNOLOGIA

	EVIDENZE TECNOLOGIA
	COMPITI  SIGNIFICATIVI TECNOLOGIA

	· Riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le interrelazioni con l’uomo e l’ambiente.
· Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
· Fa ipotesi sulle possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo opportunità e rischi.
· Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune, li distingue e li descrive in base alla funzione, alla forma, alla struttura e ai materiali.
· Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
· Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato.
· Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione e li utilizza in modo efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.
· Utilizza comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.
· Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione anche collaborando e cooperando con i compagni.
	ESEMPI:
· Progettare e realizzare la costruzione di semplici manufatti necessari ad esperimenti scientifici, ricerche storiche o geografiche, rappresentazioni teatrali, artistiche o musicali , utilizzando semplici tecniche di pianificazione e tecniche di rappresentazione grafica
· Analizzare il funzionamento di strumenti di uso comune domestico o scolastico; descriverne il funzionamento; smontare, rimontare, ricostruire
· Analizzare e redigere rapporti intorno alle tecnologie per la difesa dell’ambiente e per il risparmio delle risorse idriche ed energetiche, redigere protocolli di istruzioni per l’utilizzo oculato delle risorse, per lo smaltimento dei rifiuti, per la tutela ambientale
· Effettuare ricognizioni per valutare i rischi presenti nell’ambiente, redigere semplici istruzioni preventive e ipotizzare misure correttive di tipo organizzativo-comportamentale e strutturale
· Confezionare la segnaletica per le emergenze
· Utilizzare le nuove tecnologie per scrivere, disegnare, progettare, effettuare calcoli, ricercare ed elaborare informazioni
· Redigere protocolli d’uso corretto della posta elettronica e di Internet


PROCEDIMENTI PERSONALIZZATI PER FAVORIRE IL PROCESSO DI APPRENDIMENTO.
· Strategie per il potenziamento /arricchimento delle conoscenze e delle competenze: ricerche individuali e/o di gruppo.
· Strategie per il  sostegno/consolidamento delle conoscenze e delle competenze: assiduo controllo dell'apprendimento, con frequenti verifiche e solleciti.
· Strategie per il recupero delle abilità: allungamento dei tempi di acquisizione dei contenuti disciplinari; coinvolgimento in attività collettive (lavori di gruppo).
METODI
La programmazione curricolare prevede l’alternanza di unità didattiche a lunga durata con brevi unità di raccordo, lasciando spazio ad eventuale recupero dei prerequisiti.
Metodo induttivo: la comunicazione avverrà partendo da situazioni problematiche atte a suscitare l'interesse degli alunni, per individuare le possibili soluzioni mediante esperienze operative concrete, che facciano riferimento anche alla realtà produttiva locale. Il lavoro in classe avverrà secondo forme varie ed articolate: varietà di comunicazione dell'insegnante, stimolazione del dialogo interattivo esteso al gruppo classe. Prevalentemente il lavoro sarà individuale, guidato dall'insegnante che fornirà precise indicazioni per le varie consegne da svolgere, ma non mancheranno lavori di gruppo (ricerche, progetti, concorsi, ecc), fasi di recupero per gli alunni in difficoltà e di approfondimento per gli altri, performance intermedie, test di verifica e valutazione finale. Saranno predisposti schemi e mappe per agevolare il ritmo di apprendimento e l'acquisizione di un adeguato studio. 
Le  attività  pratico  manuali  tipiche  della  disciplina,  sono  intese  in  senso  lato,  cioè  come  verifica  di  esperienze  operative  volte  a concretizzare concetti studiati. Si curerà in modo particolare la fase progettuale, nella quale vengono applicate le conoscenze del disegno tecnico e le relazioni con la realtà circostante. Si useranno materiali di uso comune, trasformabili con semplici strumenti e attrezzi; quando sarà possibile, si privilegerà il materiale di recupero.
STRUMENTI DIDATTICI.
I mezzi impiegati (strumenti, attrezzature, materiali strutturati e non) saranno implicitamente suggeriti dai temi e dalle modalità di svolgimento delle unità d'apprendimento.
Il libro di testo, per le classi seconde e terze è “Fab Lab Tecnologia”, Antonella Tubia e Stefano Pasquale, Editrice Rizzoli Education. Per le classi prime è “Up grade KmZero”, Andrea Delpiano, Editrice Pearson. Questi saranno il punto di riferimento per tutte le Unità, le informazioni potranno essere ampliate ed aggiornate mediante l'utilizzo delle strumentazioni multimediali e informatiche (internet), laboratori mobili di informatica e la LIM. In particolare saranno messi a disposizione degli studenti pagine web dedicate del sito realizzato ad hoc dai docenti di tecnologia Tecnologia a scuola per la scuola Sassi. Nelle attività di produzione e/o di uscite didattiche, il  materiale  raccolto  verrà  rielaborato  in  classe  fino  ad  ottenere  un  prodotto  accettabile  per  una  efficace  comunicazione dell’esperienza.
VERIFICA DEL LIVELLO DI APPRENDIMENTO:
Si ricorrerà a interrogazioni; conversazioni/dibattiti; esercitazioni individuali e collettive; relazioni; prove pratiche-manuali; disegni tecnici; produzioni e presentazioni multimediali.
VERIFICHE FORMATIVE  che consistono in:
· per la parte grafica in tavole di esercizi, schede, disegni.
· per la parte relativa alla realtà tecnologica in colloqui/discussione (per verificare la comprensione di termini e concetti), mappe concettuali, esercitazioni laboratoriali (che prevedono un prodotto finale) anche di gruppo.
VERIFICHE SOMMATIVE a fine argomento (modulo/unità didattica) che consistono in:
· per la parte grafica in tavole, schede riassuntive, progetti di oggetti e/o prodotti grafici.
· per  la  parte  relativa  alla  realtà  tecnologica  in  prove  scritte  oggettive  o  prove  di  tipo  progettuale,  in  cui  vengono esplicitati i punteggi relativi alle singole domande. In base agli obiettivi da verificare i test oggettivi consistono in domande aperte/semiaperte/chiuse, completamento di frasi, osservazione e analisi di schemi, immagini e grafici.
Le valutazioni formative sono effettuate durante tutto l’anno e sono in numero variabile a seconda dei contenuti e della risposta della classe. 
Si prevedono 4  verifiche  sommative  a  quadrimestre: di  tipo  grafico, teorico e progettuale-pratico.  Tali  prove  non superano, come durata, il tempo di uno spazio orario.

CRITERI DI VALUTAZIONE.
Per la valutazione si terrà conto anche della situazione di partenza, dei vari obiettivi educativi e degli eventuali miglioramenti che si saranno evidenziati rispetto alla situazione iniziale.
La misurazione dei risultati conseguite con le prove scritte-grafiche-pratiche sarà effettuata attribuendo un punteggio opportuno:


	Voto
	Giudizio
	Descrizione
	Peso in percentuale

	10
	Eccellente
	Competenza pienamente acquisita:
· Comunica in modo consapevole ed efficace attraverso il linguaggio specifico, interagendo con gli altri nelle varie situazioni in modo creativo ed originale.
·  Individua ed organizza con sicurezza relazioni tra i vari elementi tecnologici.
· Usa in autonomia e con precisione gli strumenti del disegno tecnico applicando le regole dei vari tipi di rappresentazione
	96% - 100%

	9
	Ottimo
	Competenza acquisita con padronanza:
· Comunica in modo consapevole ed efficace attraverso il linguaggio specifico, interagendo con gli altri nelle varie situazioni.
·  Individua ed organizza relazioni tra i vari elementi tecnologici.
· Usa in autonomia gli strumenti del disegno tecnico applicando le regole dei vari tipi di rappresentazione.
	86% - 95% 

	8
	Buono
	Competenza acquisita: 
· Comunica in modo appropriato e autonomo attraverso il linguaggio specifico, interagendo con gli altri in diverse situazioni e dimostrando di possedere un buon grado di consapevolezza delle strategie di soluzione.
· Osserva, analizza e descrive i sistemi tecnologici di una certa complessità.
· Usa correttamente gli strumenti del disegno tecnico applicando le regole di rappresentazione grafica.
	76% - 85% 

	7
	Discreto
	Competenza acquisita con qualche incertezza: 
· Comunica in modo appropriato attraverso il linguaggio specifico, interagendo con gli altri in situazioni note.
· Osserva, analizza e descrive i sistemi tecnologici presi in esame.
· Usa correttamente gli strumenti del disegno tecnico.
	66%  - 75%

	6
	Sufficiente
	Competenza acquisita parzialmente:
· Comunica in modo elementare attraverso il linguaggio specifico, interagendo con gli altri in situazioni note.
· Osserva e descrive semplici sistemi tecnologici.
· Usa a livello elementare gli strumenti del disegno tecnico. 
	56% - 65%

	5
	Insufficiente
	Competenza debole:
· Comunica in modo debole e lacunoso attraverso il linguaggio specifico, talvolta interagendo con gli altri in contesti particolarmente semplici.
· Osserva e descrive semplici sistemi tecnologici non autonomamente.
· Usa a livello elementare gli strumenti del disegno, talvolta con una guida.
	46% - 55%

	4
	Grave insufficienza
	Competenza minima con scarsa autonomia di studio:
· Comunica in modo inappropriato attraverso il linguaggio specifico, senza interagire con gli altri anche in contesti particolarmente semplici.
· Osserva e descrive semplici sistemi tecnologici solo se aiutato.
· Usa a livello elementare gli strumenti del disegno, solo se guidato.
	 36% - 45%
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