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CURRICOLO DI TECNOLOGIA - CLASSE 2-3C
	TECNOLOGIA – SETTORI PRODUTTIVI

	AREA 1
	LA TECNOLOGIA E BISOGNI DELL’UOMO

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Ob. spec. di a. in forma operativa
	Contenuti di disciplina

	· Riconosce  nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi.
· È in grado di valutare le conseguenze sociali e ambientali di scelte e decisioni relative al soddisfacimento dei bisogni dell’uomo.
	· Coglie l’evoluzione nel tempo delle attività umane.
· Conosce i principali mestieri e le attività dei settori produttivi.
· Trova similarità e differenze tra diverse descrizioni dei sett. tecnologici
· Conosce e classifica i principali settori dell’economia.
· Riformula quanto esposto dall'insegnante relativamente ai temi basi dell’economia
	· Perché studiamo la Tecnologia.

· Definizione di Tecnologia

· Bisogni, beni, servizi

· Settori produttivi

	AREA 2
	SOSTENIBILITÀ

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Ob. spec. di a. in forma operativa
	Contenuti di disciplina

	· Conosce e si sente coinvolto nelle tematiche attuali relative allo sviluppo sostenibile e al cambiamento climatico.
· Riconosce l'impatto sull'ambiente dell'utilizzo dei manufatti e della lavorazione dei materiali nei processi produttivi.

· Conosce le tematiche dello smaltimento e del riciclaggio.

· È consapevole dell’importanza e delle modalità per ridurre alla fonte la quantità di rifiuti da smaltire.

· Costruire oggetti con materiali di riuso e facilmente reperibili.






	· Individua le 4 R (riduzione, riuso, riparazione, riciclaggio) e conosce i tipi di raccolta dei rifiuti.
· Conosce i processi di riciclaggio dei diversi materiali
· Conosce le tecniche di smaltimento dei rifiuti
· Sa riflettere sulla gestione sostenibile dei rifiuti, collegandola alla propria realtà territoriale.
	· Un nuovo modello di sviluppo: L’impatto ambientale e lo sviluppo sostenibile.

· Agenda 2030: Global goals

· Rifiuti e strategie di smaltimento; Riciclaggio.

· la sostenibilità dei processi produttivi come tema trasversale a tutte le UdA


	AREA 3
	TECNOLOGIA  dei  MATERIALI  

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Ob. spec. di a. in forma operativa
	Contenuti di disciplina

	· Descrive e classifica i principali materiali cogliendone le diversità delle caratteristiche.

· Conosce e utilizzare i diversi materiali e li sa abbinare alla funzione degli oggetti.

· Immagina modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.
	· Conosce l’evoluzione nel tempo della produzione e dell’utilizzo dei materiali, trovando esempi dei cambiamenti avvenuti. 
· Classifica i materiali in base alle loro proprietà chimico- fisiche, meccaniche e tecnologiche.
· Individua le materie prime e i processi di lavorazione da cui si ottengono i materiali.
· Effettua prove semplici ed indagini sulle proprietà dei materiali.
· Matura la consapevolezza della scelta dell’utilizzo dei materiali nella realizzazione di manufatti della vita quotidiana in relazione alla funzione, alle sue caratteristiche e all’impatto ambientale.
· Espone con terminologia specifica gli argomenti trattati.
	UdA 03
Classificazione e ciclo dei materiali
· Processi di lavorazione da materia prima a prodotto finito. 
· Materiali e risorse
· Le proprietà chimico fisiche, tecnologiche e meccaniche dei materiali
UdA04
·  Il legno e i semilavorati: l’industria del legno e i manufatti in legno
UdA05
· La carta: materia prima e fabbricazione della carta
UdA06
· Le fibre tessili: proprietà chimico-fisiche, meccaniche, tecnologiche; origine e classificazione; lavorazione. Laboratorio di tessitura: intreccci con strisce di cartoncino per creare armature diverse con ordito e trama. L’impatto ambientale e sociale dell’industria tessile.

	TECNOLOGIA – DISEGNO E INFORMATICA

	AREA 1
	DISEGNO GEOMETRICO 

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Ob. spec. di a. in forma operativa
	Contenuti di disciplina

	· Legge e interpreta semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative. 

· Impiega correttamente gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.

	· Esegue misurazioni e tracciamenti con gli strumenti opportuni come squadre e compasso
· Conosce e costruisce le principali figure geometriche piane rispettando le procedure mostrate dall'insegnante e replicandole in modo autonomo.
· Utilizza il disegno per descrivere e rappresentare forme e dimensioni di figure geometriche e oggetti 
· Spiega, utilizzando metodi di documentazione e i linguaggi specifici, le tappe del processo con le quali si è prodotto l’artefatto
· Individua e riproduce motivi presenti nella natura e nell’arte (simmetria, simmetria centrale, decorazioni a striscia, modularità)





	UdA01
· Gli strumenti da disegno tecnico: quali sono e come si usano
· Tecniche di base del disegno 

UdA02
· Nozioni di geometria piana
· Costruzione geometriche delle figure piane
· Grafica: articolazione di moduli su reticoli, strutture, motivi geometrici con simmetria 
· Realizzazione di semplici esperienze operative 


	AREA 2
	COMPETENZE DIGITALI

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Ob. spec. di a. in forma operativa
	Contenuti di disciplina

	· Si accosta a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità
· Sa utilizzare istruzioni tecniche per eseguire in maniera metodica e razionale, compiti operativi semplici anche collaborando e cooperando coi compagni

	· Utilizza materiali informatici per l’apprendimento.
· Utilizzare il PC, periferiche e semplici programmi applicativi, conoscendone i principi elementari.
· Utilizza la rete in modo corretto per scopi di informazione, comunicazione, ricerca.

	· Nozioni elementari di informatica
· Piattaforme di condivisione di file (G-drive-classroom)
· Uso di Word/documenti di google per scrivere 
· Procedure di utilizzo di reti informatiche per ottenere dati, fare semplici ricerche, comunicare in modo sicuro e corretto.





Metodologia

Lo studio e l’esercizio della tecnologia favoriscono e stimolano la generale attitudine umana a porre e trattare problemi, facendo dialogare collaborare abilità di tipo cognitivo, operativo, metodologico e sociale.
Per questo le metodologie didattiche finalizzate all’apprendimento saranno varie e diversificate con l’obiettivo di rispondere il più possibile alle esigenze e alle modalità specifiche di apprendimento di ogni alunno e di costruire un sapere consapevole che parta da esperienze concrete e vicino alla realtà degli alunni. A tal fine si prevede almeno un’attività laboratoriale presso il Museo della Bilancia.

Nello specifico lezioni dialogate saranno alternate a lezioni frontali sempre supportate da strumenti multimediali, apprendimento cooperativo, attività laboratoriali, per favorire situazioni nelle quali viene stimolato l’approccio di supporto e collaborazione tra pari, ricerche individuali e/o di gruppo, discussione guidata.

Le eventuali piccole variazioni che potranno intervenire durante l’anno non altereranno obiettivi, finalità didattiche della disciplina e traguardi per le competenze, ma saranno funzionali ad esigenze concrete, per esempio la cooperazione con gli altri docenti curriculari, il collegamento ad attività, visite di istruzione o sul territorio.

Mezzi e strumenti
Per la parte inerente ai settori produttivi della Tecnologia si farà riferimento prevalente al libro di testo anche nella sua versione digitale. Eventuali materiali aggiuntivi e di approfondimento saranno sempre resi disponibili dall’insegnante mediante le piattaforme multimediali a disposizione (classeViva e Classroom).
Per il disegno Tecnico si richiede un’attrezzatura strumentale facilmente reperibile che viene indicata in modo preciso all’inizio dell’attività scolastica (matite, squadre, compasso, squadre, fogli…).

Verifiche del livello di apprendimento
Verifica formativa o in itinere: costante osservazione degli alunni nello svolgere del loro operato facendo attenzione all’impegno, alla capacità organizzativa, alla cura nel portare il materiale richiesto. Correzioni collettive e autovalutazione in modo da stimolare gli strumenti metacognitivi, la consapevolezza degli errori, ma anche delle capacità individuali.
Verifica sommativa: al termine di ogni UdA di Tecnologia/settori produttivi è prevista un momento di verifica scritta di tipo strutturata / semistrutturata o verifica orale. Per la parte pratica, lo svolgimento degli esercizi costituisce il momento di verifica, per cui gli elaborati prodotti saranno oggetto di valutazione. Tutte le verifiche saranno finalizzate per l’accertamento degli obiettivi fissati.
Saranno valorizzate le prestazioni più modeste nei casi in cui rappresentino dei progressi rispetto ai livelli di partenza.

Criteri di valutazione
La valutazione farà riferimento agli obiettivi fissati e alle varie fasce di livello di apprendimento e competenze degli alunni. In particolare, il giudizio numerico terrà conto della situazione di partenza, della partecipazione, del metodo di studio e di lavoro, dell’impegno, dell’interesse, dei progressi ottenuti.

Rapporto con le famiglie
I rapporti con le famiglie saranno curati tramite:
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]- comunicazioni inviate tramite registro elettronico;
- colloqui negli orari di ricevimento del docente ;
- colloqui durante i ricevimenti generali d’Istituto.
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